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1. 东北大学学士、硕士，香港城市大学博士

2. 2010年10月至2011年12月加拿大温莎大学博士后

3. 2010年3月至2010年6月美国马里兰大学访问学者

张海军 哈工大（深圳）教授、博士生导师

学历背景

1. 在IEEE/ACM Trans.等国际重要期刊和会议发表论文150余篇

2. 获得中国自动化学会自然科学一等奖1项、广东省自然科学二等奖1项

3. 拥有美国、日本、中国等国家授权发明专利20余项

4. 出版专著1部：《时尚智能：理论、技术及应用》

学术成绩

1. IEEE Transactions on Consumer Electronics, Neural
Computing & Applications, Neurocomputing等国际知名期
刊编委

2. IEEE ISPCE-Asia和NCAA国际会议主席

3. 亚太认知智能学会（AACI）秘书长

学术兼职
1. 研究方向：数据挖掘、机器学习、多媒体AI

2. 已毕业40余名硕士研究生（90%大厂工作）

3. 已培养博士5名（高等院校工作）

4. 在读学生：博士生7名、硕士生14名

学生培养

18+年论文写作经验
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一、论文涉众角色 -角色关系

论文发表过程一般涉及的角色
• 出版社编辑

✓ 受雇于出版社/服务性工作
• 责任主编（EiCs）

✓ 名气、负责监控整个流程
• 责任副编AEs

✓ 负责找审稿人、监控/推动审稿过程、给出初步意见
• 论文作者

✓ 论文第一责任人（出版前和出版后）

编辑AE的角色
• Overlap rate检测（iThenticate，小于25~30%才会送审）
• Format（格式问题，作者，email等等）
• 论文梗概（理论和实验是重点关注部分）
• 期刊关联性（topics）
• Assign审稿人（一般系统推荐，选择6+人）

✓ 根据审稿人的意见做初步decision
✓ 监控审稿人的行为（是否有unethical）

作者

主编副编

出版
社



一、论文涉众角色 -角色关系

审稿人的角色
• “运气”使然

✓ 认真的VS繁忙的
✓ 小同行VS大同行
✓ “敌人”VS“朋友”

• 共性关注点
✓ writings，格式，图，表
✓ 新问题/老问题，核心框架和方法
✓ 验证的效果，对比实验的方法
✓ 参数分析充分，有无理论分析
✓ 技术有无漏洞

作者的角色
• 调整心态

✓ 编辑和审稿人是自愿服务，帮助提高论文的质量
• 尊重编辑和审稿人

✓ Be polite & confident
• 核心：提高自己文章的质量

作者

主编副编

出版
社



一、论文涉众角色-发论文的目的

为什么写论文？
• 学校、学院规定 –毕业要求*
• 找工作，丰富简历**
• 升学深造，打动未来导师***
• 职级晋升、项目需求***

• 研究成果分享：告诉别人自己的最新研究发现、为别人提供研究灵感、启发
➢ 每个人小时候的梦想-成为“科学家”
➢ 经过同行评议，成为别人的参考文献
➢ 在某个研究方向上做一点自己的贡献
➢ 某些方法被业界采用
➢ 提出一些具有远见、看似无法实现的想法

论文-基础研究的产物
• 大多数基础理论研究和实际工业应用相差较远
• 人类科技的进步是由基础“论文”不断迭代最终推动技术进步

➢ 人脸识别、深度学习

被动式写作

主动式写作
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二 、 论 文 的 做 与 写

论文的做：
• 有核心的想法
• 有具体的理论/方法/算法
• 有理论证明或实验结果

论文的写：
• 具备良好的语言（中文和外文）表达能力
• 有目标期刊或会议
• 具有模仿（学习）能力

难！---需要基础+兴趣+灵感+努力+运气

易！---只要方法+练习

如何分配做和写：
• 根据文章类型不同，做和写用的时间比例不同（以工程类为例）

➢ 期刊类型：50% vs. 50% (做|写)
➢ 会议类型：70% vs. 30% (做|写)

• 根据个人能力不同，“做”和“写”用的时间比例亦不同
• 一般情况：“做”和“写”所用的时间随时间衰减，“写”衰

减的更快

“做”>“写”
ALWAYS！



二 、 论 文 的 做 与 写

论文的“做”的一般过程：

• 不同的学者有不同的做法

TPIC（from Prof. Zhihua Zhou）：
• Topic （研究主题）
• Problem （研究问题）
• Idea （核心方法）
• Concrete work （具体工作）

✓ Theoretical analysis, experiments, etc.

无固定模式

SCOPE（from Dr. Weizhi Meng）：
• Selection（筛选）
• Challenge（挑战）
• Original （创新）
• Proposal（方案）
• Evaluation （实现/评价）

Source：Weizhi Meng, 
Tutorial, in International 
Conference on Neural 
Computing for Advanced 
Applications (NCAA), 2023



二 、 论 文 的 做 与 写

TPIC

• Topic （研究主题）:

➢ Computer science has developed to this day and is

already a very vast subject （以计算机学科为例）

➢ First enter a specific sub-discipline and field, and

acquire the necessary understanding （首先进入一个

具体的子领域，具备基本认知）



二 、 论 文 的 做 与 写

TPIC

• Problem （研究问题）:

➢ “Question”is the heart of scientific research! （解

决什么问题是科学研究的核心）

➢ Any worthwhile research is to solve a problem. Asking

a good question is already half the battle. This is

probably the most difficult part of CS research.

Finding problem is a sign of independent research

ability （会问问题和找问题）



二 、 论 文 的 做 与 写

TPIC

• Idea （核心方法）:

➢ This is the time to test your ingenuity（独创性）

➢ Do not expect your mentor|supervisor to give you ideas! （导师）

➢ What if the supervisor even gave you an idea?

➢ If you cannot think of a good idea at once, do not worry if you can do an important job during

your doctoral/master’s study. You may have a lot of ideas, and your advisor can help you

judge and improve them. With a good idea, the problem will be solved almost. （想法的多寡）



二 、 论 文 的 做 与 写

TPIC

• Concrete work （具体工作）:

➢ Idea needs to be supported（验证想法）

✓ CS usually includes theoretical analysis and experimental verification （理论分析&实验

验证）

• Neither is easy

➢ By the time the Ph.D. is finished, at least in some respects it should be handy（奠定一些基础）



二 、 论 文 的 做 与 写

SCOPE

• Selection（筛选）:

➢ There are currently a large number of papers

✓ How to filter (keyword?)

➢ Abstract（摘要）

➢ Conclusion（结论）

➢ Relevance（相关性）

➢ Conference reputation（会议声誉）

➢ Journal reputation（期刊声誉）

➢ Level of detail (experiment, demonstration)（细节详略程度）

DBLP (keyword: Blockchain)



二 、 论 文 的 做 与 写

SCOPE

• Challenge (挑战):

➢ Not only to identify the "problem", but also to identify the

"challenge"! (conference, journal level)

（除了定位问题，还要定位现存挑战）

➢ ‘Challenge’ decides your work where to go！

✓ Current Hotspots - Follow/Lead

✓ Old hot spots - new ideas

✓ Recognized Challenge (Best Paper)

✓ History Level Challenge (Nobel Prize)

✓ New Field

（解决什么挑战决定文章的质量）



二 、 论 文 的 做 与 写

SCOPE

• Original (创新):

➢ Propose innovative approaches to “challenges” -idea! (conference,

journal level)（创新方法）

➢ Requires software and hardware support ！（软硬件条件）

✓ Own interest （兴趣）

◆ The most important! Long-term study

✓ Own knowledge structure （知识积累）

◆ The degree of knowledge accumulation, a lot of reading

✓ Access to the necessary resources（现有基础）

◆ •e.g., data, experimental platform

✓ Working years（研究年限）



二 、 论 文 的 做 与 写

SCOPE

• Proposal (方案):

➢ A good idea is just the beginning and needs a specific work plan!

(conference, journal level)（从想法到实现）

➢ Essentials of a good plan（研究计划要素）：

✓ Background research（背景调研）

✓ Clear contribution points（贡献）

✓ How to support (theory, experiment)（验证）

✓ Construction of demonstration platform（Demo演示）

✓ Comparison of similar methods（对比）

✓ In-depth discussion, reflection（讨论）



二 、 论 文 的 做 与 写

SCOPE

• Evaluation (方法评测):

➢ How to implement determines the

depth of the article（实现的重要性）

➢ Theoretical analysis（理论分析）：

✓ Thorough, no loopholes（全面）

✓ Formal as much as possible（正式）

✓ As a simple tool as possible (简洁）

➢ Necessary Analysis and Interpretation

（分析与解释）：

✓ Strength/weakness

✓ How/When strong?

✓ Why strong?

✓ How/When weak?

✓ Why weak?

➢ Experimental verification（实验验证）：

✓ Benchmarks （数据集）/ Data open source (开源平台)

✓ Indispensable comparisons（方法对比）

✓ Experiments are reproducible（可重复性）



二 、 论 文 的 做 与 写

5INs（个人见解）

• Interest（兴趣）

➢ 研究有的时候是非常枯燥的，需要很强的兴

趣驱动

• Investigation（调研）

➢ 作为初学者，需要大量的调研，先看看别人

做了什么、思路、方法

✓ 多与导师(年轻、资深)、同门交流、听讲座

✓ 搜索资源：Google Scholar、知乎、Github

• In-depth（深入）

➢ 开始的时候，期望不要太高，循序渐进，从

“小”创新到“大”创新，深刻理解问题

• Ingenuity（独创性）

➢ 创新不一定分“大”和“小”，但一

定有“独特”与否之分

• Influence（影响力）

➢ 目标先是影响自己，然后是影响别人，

终极是影响社会

Interest

Investig
ation

In-
depth

Ingenui
ty

Influen
ce
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三 、 发 表 源 的 选 择

论文主要发表类型：

• 会议

➢ 发表周期短（review一般2个月，个别有rebuttal环节）

➢ 见刊速度快（检索速度快，一般会议后3-6个月）

➢ 不是很formal的出版物（少见撤稿等）

➢ 注册费、现场开会（可能涉及到出国手续）

➢ 页数有限制（6-8页双栏）

➢ 会议投稿系统（Easychair, OpenReview, Edas）

• 期刊

➢ 发表周期不定

✓ 传统刊发表周期一般较长（2-3轮审稿）

✓ 新刊较短（Open Access，出版费2万+）

➢ 正式formal出版物（正视comment, 撤稿等）

➢ 页数一般无限制（投稿时某些有限制）

不同学科认可度不同



三 、 发 表 源 的 选 择

期刊为例：
• 不同期刊具有不同的写作风格

➢ Nature/Science
➢ PNAS/Nature Communications
➢ IEEE Trans.

• 发表文章类型不同
➢ Review/surveys
➢ Magazine
➢ Short Papers/brief papers/communications/comments
➢ Invited papers

✓ 例如Proceedings of the IEEE
➢ Full-length Technical Papers

✓ 有些侧重理论（Machine Learning，JMLR, IEEE Trans. Information Theory）
✓ 有些侧重工程实践（大部分IEEE Trans., Pattern Recognition, Neural Computing & Applications）

➢ Special issues
✓ 发表周期确定，一般较快
✓ 主题需要非常相关
✓ 大部分可能是’Invited’
✓ 咨询导师

• 不同出版社排版格式、系统提交要求不同
➢ Springer/Elsevier/IEEE
➢ 使用学校正式Emails（注意Check垃圾邮箱）
➢ 作者署名、顺序一旦确定，建议不要更改
➢ 不要轻易Withdraw



三 、 发 表 源 的 选 择

发表论文规划：
• 如何选择

➢ 课题组推荐的列表
➢ 咨询导师
➢ 课题组其他同门发表的经历
➢ 互联网

✓ 知乎
✓ Letpub

➢ 衡量自己论文的创新和质量
✓ 不同人发表体验均不同（不确定性的好处）
✓ 运气成分

• 会议
➢ 有投稿时间要求，尽早规划

• 期刊
➢ 无投稿时间要求
➢ 返修有时间要求

✓ 大修Major Rev一般6-7Weeks
✓ 小修Minor Rev一般2-4Weeks
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四 、 工 程 期 刊 论 文

写作工具：

• Word

➢ 无门槛，容易写draft

➢ 可以track change

• Latex

➢ 主流编辑软件

➢ 有入门门槛

➢ 熟练掌握命令，一劳永逸

➢ 排版漂亮

➢ 常用工具

✓ WinEdit

✓ Overleaf（多人协作）



四 、 工 程 期 刊 论 文

一般两类：

• 系统型

➢ 以系统流程的形式书写

➢ 其中有部分算法创新（key components）

̶ Title
̶ Abstract
̶ Introduction
̶ Framework

̶ Overview of Framework
̶ Key modules
̶ Implementation details
̶ Analysis

̶ Evaluation
̶ Discussion
̶ Conclusion
̶ Acknowledgement
̶ Reference
̶ Appendix

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/5975221
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0031320310004097


四 、 工 程 期 刊 论 文

一般两类：

• 算法型

➢ 新的问题，新的模型/算法

✓ 自建数据集，验证算法有效性（也要对比近似算法）

➢ 老的问题，新的模型/算法

✓ Benchmarks（标准数据集）

✓ 对比大量已有算法（尤其是近年Competitive算法）

̶ Title
̶ Abstract
̶ Introduction
̶ Related Work
̶ Our Method
̶ Evaluation
̶ Discussion
̶ Conclusion
̶ Acknowledgement
̶ Reference
̶ Appendix

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8891673
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9828527
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/6202818


四 、 工 程 期 刊 论 文

论文内容一般组织结构：

• Title

• Abstract

• Introduction

• Related Work

• Our Method/Framework

• Experiment

• Discussion

• Conclusion

• Acknowledgement

• Reference

• Appendix

Step by step…



四 、 工 程 期 刊 论 文

Title

• 吸引别人眼球的最直接方式

• 即简洁又具体:

➢ 简洁：不宜过长（一般20个words以

内）

➢ 具体：主要技术和思想体现在标题中

• Tips：

➢ 尽量不要使用“Research on ….” ,

“Study of…”等冗余的词汇

➢ 不要使用重复的词汇、语态等

➢ 不同期刊文章的标题风格不同

✓ Nature/Science等和 IEEE Trans.有

区别

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0031320310004097
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/6202818
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/5975221
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Abstract

• 让别人判断是否继续阅读正文的基本信息

• 有清晰的“故事线”:

➢ 1句话背景、挑战

➢ 1句话别人做了什么/存在什么问题

➢ 1句话本文做了什么方法

➢ 2-3句解释其中的关键创新点

➢ 1-2句实验验证和效果（如果自建数据

集可以提）

➢ 0-1句研究发现和研究延伸用途

• Tips：

➢ 尽量不要用公式、尽量不要用引用

➢ 不要直接copy从Introduction或者正文其他地

方的句子。

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8663339
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Introduction

• 让别人判断本文写作水平的基本部分
• 有丰富的“故事线”:

➢ 1-2句话背景、场景
➢ 1-2句话挑战
➢ 别人做了什么和存在的问题

✓ 如果是系统型论文，可以把Related
Work相关内容在这里体现

➢ 本文针对什么现存的问题展开
➢ 针对问题的难点（和自己提出方法对应）
➢ 本文方法和具体如何解决上述难点
➢ 实验验证效果
➢ 总结贡献点(Contribution Summary)

✓ 建议不用写实验效果，除非有重大
发现

➢ 论文的组织结构

• Tips：

➢ Background要尽量commonsense（大同行&小

同行）

➢ 贡献不要用too strong words描述

✓ Moderate（论文应该是让别人评价的）

1段

1-3段

1段

1段

1段

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8663339
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Related Work

• 体现前期基础、调研深度和对问题的理解

程度

• 分类综述（review）:

➢ 主题“由远及近”

• 描述方式

➢ 1-2句话归纳现存工作（加多个引用）

➢ 单独介绍某个工作具体的做法

• 优势、局限

• Features of our work（本文特征）

➢ 更清晰地、有针对性地强化本文特点

➢ 和现有工作的区别和联系

• Tips：

➢ 注意所列文献必须所有都在正文中有引用

➢ 注意恰当引用（该引用的地方就必须引用）

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8663339
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Our Method/Methodology/Framework

• 体现技术内容和创新的部分

• 一般内容:

➢ Motivation（研究动机）

➢ Definition/notation（定义/符号释义）

➢ Algorithm（算法）

➢ Pseudo-code（伪代码）

➢ Diagram（流程图）

➢ Implementation details（实现细节）

➢ Analysis (theoretical, computational)

（必要的理论分析）

• Tips：

➢ 注意公式要有编号、要在正文中引用

➢ 注意图、表有编号、要在正文中引用

➢ 公式符号的一致性和符号的解释定义

➢ 方法名称缩写的一致性和必要性

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8663339
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Experiment/Evaluation

• 实验的详尽性、充分性、可复现性
• 一般内容:

➢ Datasets（数据集）
➢ Evaluation Measures（评测指标）
➢ Compared Methods（对比算法）
➢ Experimental Setup（实验设置）

✓ 参数设置（包括对比算法的参数）、实
验环境设置

➢ Comparative Results（对比结果）
✓ Quantitative（量化对比）
• 总体对比，与传统方法对比，与同类方

法对比，自己不同版本方法对比
✓ Qualitative（定性对比）
• 可视化对比等

➢ Ablation Study/Parametric Study（消融实验）
➢ Extensions/Additional Experi.（扩展实验）
➢ Discussion（实验结果讨论）

• Tips：

➢ 注意实验细节一定要详尽

➢ 注意数据要非常准确

➢ 注意图、表的解释要非常详尽

✓ 所有图、表都要解释

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8663339
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Discussion

• 对别人最具有启发性的部分之一

• 实验总结、技术局限性讨论，体现论文的

完整性

• 一般内容:

➢ 前一部分实验结果的总结

➢ 参数的选择（实际应用中）

➢ 存在局限性

➢ 未来展望

• Tips：

➢ 这部分主要体现完整性，非必须

➢ 反思自己方法的局限性，有助于深刻理解

问题，但是不要太过否定自己工作

（Tricky）

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Conclusion

• 是别人最后关注本文工作的部分

• 一般内容:

➢ 总结全文

✓ 1句话概括本文方法

✓ 1-2句话key components

✓ 1-2句话实验结果

✓ 1-2句话future work

• Tips：

➢ 注意不要简单重复摘要和Introduction的部

分内容

➢ 避免使用公式等

补充说明
-全文各个Sections之间的过渡段（个人建议）

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Acknowledgement

• 致谢部分

• 一般内容:

➢ 受资助的项目号

✓ 咨询导师

➢ 有贡献的相关老师、同学

✓ 这些贡献够不上co-authorship

➢ 有贡献的组织机构

✓ 实验室、数据提供方等

➢ 匿名审稿人

• Tips：

➢ 有的是单独有Acknowledgement部分

➢ 有的是直接放在首页左下角（IEEE Trans）

➢ 项目号一定要全和准确

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Reference

• 引用文献的水平直接或间接体现您的水平

• 一般内容:

➢ 所有在正文中引用的文献

✓ 不要多、也不要少（投稿前check）

➢ 尽量少引用thesis的文献

➢ 尽量少引用News/Report/URL的文献

➢ 尽量少引用Patent文献

➢ 尽量少引用arXiv文献

➢ 尽量多引用期刊论文

• Tips：

➢ 注意引用文献的格式统一

✓ 不要漏项（Publication source, date,

etc.）

➢ 有些期刊对引用格式有要求（字母/数字

顺序）

➢ 注意要引用适当（一般至少2-3篇）出自

所投期刊的文献

✓ 增加期刊相关性

✓ 对期刊的impact有“好处”

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8291835


四 、 工 程 期 刊 论 文

Appendix

• 受版面限制，一些补充说明内容

• 一般内容:

➢ 实验结果

✓ 由于投稿期刊有页数限制，需要把

部分实验结果放上（Web上可以下

载浏览，但是不纸质版发行）

✓ 不想放正文，但是需要回应审稿人

Reviewers的一些实验结果

➢ 算法流程图

➢ 理论分析

• Tips：

➢ 首轮投稿也可以放Appendix，容易打动审

稿人

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/5975221


四 、 工 程 期 刊 论 文

补充说明-图的重要性

• 学会画图

➢ 图中信息要尽量详略得当

➢ 色彩搭配

➢ 对齐美观

• 做图水平一般决定了写文章的水平

➢ Nature/Science, PNAS, IEEE Trans.

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/10153335
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9145838


四 、 工 程 期 刊 论 文

Response Letter一般组织结构：

• Letter的首页

➢ Letter格式作为引子

➢ Major revisions

✓ 归纳审稿人主要意见

✓ 修改的主要部分

• Response to AE

➢ 重视AE的意见，重点回复

➢ 如果AE没有意见，也要表示感谢，说明已

按照审稿人意见认真修改

• Response Reviewer #1/ #2/ #3…

➢ 先放上其原始comments，然后再逐条回复

• 致谢Acknowledgement

• Tips：

➢ 注意Response Letter的排版格式

➢ 注意审稿人的每个Word都要认真对待和

回复，正文中用不同颜色代表修改内容

➢ 不知如何回复、不懂审稿人的意思（英文）

时，需要与所有作者讨论确认

➢ Be polite & Be confident

系统类/response_letter-Tomm_rev2.pdf


一 论文涉众角色

发表源的选择

二

三

论文的做与写

工程期刊论文四

撰写实战训练五



五 、 实 战 经 验 训 练

我的个人习惯

• 先做实验（所有实验）
➢ 用word记录好所有的实验结果

✓ 表和图
• 写作时间

➢ 先用Word写好Manuscript
✓ 注意所有格式
✓ 文献用word功能中的交叉引用，

用蓝色标记
✓ 图、表、公式、Section、算法在

正文中的引用用红色/蓝色标记
✓ 所有图和表放在word最后（标题

写好）
➢ 发给导师反馈

• 投稿时间
➢ 根据期刊模板，1-2天转成latex

系统类/me/tree2vector_rev2.doc


五 、 实 战 经 验 训 练

[1]. https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/10065574

[2]. https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190

练习2

• 下载并阅读如下论文：

➢ [2]. H Yan, H Zhang, et al., “Toward
Intelligent Design: An AI-based Fashion
Designer Using Generative Adversarial
Networks Aided by Sketch and Rendering
Generators,” IEEE Trans. on Multimedia,
25: 2323-2338, 2022.

练习1

• 下载并阅读如下论文：

➢ [1]. H Yan, H Zhang, J Shi, et al.,
“Inspiration Transfer for Intelligent
Design: A Generative Adversarial
Network With Fashion Attributes
Disentanglement,” IEEE Transactions on
Consumer Electronics, 69 (4):1152-1163,
Nov. 2023.

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/10065574
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/10065574


五 、 实 战 经 验 训 练

练习2的迭代

[2]. https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190

练习2

• 下载并阅读如下论文：

➢ [2]. H Yan, H Zhang, et al., “Toward
Intelligent Design: An AI-based Fashion
Designer Using Generative Adversarial
Networks Aided by Sketch and Rendering
Generators,” IEEE Trans. on Multimedia,
25: 2323-2338, 2022.

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9693190
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